Uke Kapitle Innhold Oppgaver

r fra
JFPS
3 Bruk av Eclipse Ukeoppgave 0

Ny syntaks og forbedringer i Java 1.5:

* Innkapsling av primitive verdier
som objekter

» forenklet for-lgkke

* oppramstyper

* static import

* innlesing/skriving av formattert
inn- og utdata

6 Arv Ukeoppgave 1
5 7 Arv, organisering av klassehierarkier 1 Ukeoppgave 2
pakker
6 29,8 Pastander, sortering og sgking Obligatorisk oppgave
1 legges ut
Ukeoppgave 3
- Enhetstesting med JUnit
8 - - Ukeoppgave 4
Innlevering av
obligatorisk oppgave
1
9 9 Dynamiske datastrukturer/ Generiske Ukeoppgave 5
typer
10 - Dynamiske datastrukturer/ Generiske Ukeoppgave 6
typer
11 - Bruk av metoder fra Objekt-klassen: Ukeoppgave 7
* equals(Object 0) Obligatorisk oppgave
* hashCode() 2 legges ut
* compareTo(Object 0)
12 10, 11 Rekursjon, unntakshandtering Ukeoppgave 8
13 - - Innlevering av
obligatorisk oppgave
2
14 12 Filer og strgmmer
15 Paske - -

16 - Threads(trader) Ukeoppgave 9




17 13 Grafiske brukergrensesnitt, Ukeoppgave 10
swing og trader Obligatorisk oppgave

3 legges ut

18 - Grafiske brukergrensesnitt Ukeoppgave 11

19 - - Innlevering av
obligatorisk oppgave
3

20 - - Gjennomgang av
utvalgte
eksamensoppgaver

21- - - Lesing til eksamen

23

24

Eksamen







